Regulamin konkursu

Zobaczy Matematyke

Cel i organizator konkursu
1. Celem konkursu jest propagowanie matematyki @agm szeroko dogpnych metod komputerowych
jakimi 53 przeghdarki internetowe i oprogramowanie niekomercyjne.
2. Organizatorem konkursu jest Instytut Matematykiwersytetu Jagiellgskiego.

Warunki uczestnictwa w konkursie
3. Konkurs jest przeznaczony dla uczniow szkélgagimnazjalnych z catej Polski.
4. Uczestnik konkursu powinien przygotaivsamodzielnie stregnw jezyku HTML z wyciem animacji typu
gif, wykorzystupc powszechnie dagine oprogramowanie niekomercyjne.

5. Tematem pracy powinno bppracowanie zagadnienia z&anego z matematykprzedstawione w sposéb
atrakcyjny, utatwiajcy zrozumienie prezentowanychdredzigki wykorzystaniusrodkéw technicznych.
Uczestnik wypetni&arte uczestnika dostpna na stronie internetowej konkursu i potwierdzavjszkole.
Prae nalery zapisa na ptycie CD i przekazdub przesta w zaklejonej kopercie wraz z kamiczestnika na
adres

Instytut Matematyki UJ

ul. Lojasiewicza 6

30-348 Krakow
z dopiskiem na koperci&onkurs Zobaczy¢ Matematyke.
8. Termin przyjmowania prac uptywa w dri8 lutego 2010 r.

No

Ocena prac konkursowych
9. Prace ocenianextl przez komisj powotar przez Dyrektora Instytutu Matematyki UJ, w trzetapach:
a) etap | (do 10 marca 2010 r.sprawdzenie, czy nadestane prace spatkigjteria formalne: ocena
formalnej poprawngi matematycznej i wykorzystania dopuszczalnyclzgomi komputerowych.
b) etap Il (do 20 marca 2010 r.)wybor finalistow konkursu ¥éd autorow prac spetniggych kryteria
formalne. Przy wyborze ¢oa brane pod uwag dobdr tematyki, przejrzysté opisu, stopig
zaawansowania metod i nadzi zastosowanych przy opracowaniu pracy oraz ragrgzna potrzeba ich
zastosowania, oryginalddi estetyka prezentacji, funkcjonakt¢adziatania opracowanej strony.
c) etap Ill (do 26 marca 2010 r.)wybor laureatéw konkursu sf@dd finalistow konkursu.
10. Wykaz prac zakwalifikowanych do kolejnych etampstanie ogtoszony na stronie internetowej kosiur
11. Uczestnik konkursu ma prawo zgtoszenia protestakresie oceny pracy zgtoszonej na konkurs i a
z trzech etapdéw przed uptywem 10 dni od ogtoszenyiaikow na danym etapie. Zgtoszenia w tym zakresie
powinny zostéa skierowane w formie pisemnej na adres Dziekanaafdya Matematyki i Informatyki UJ.

Nagrody

12. Komisja mae przyzné uczestnikom konkursu nagrody lub wingenia.

13. Laureaci konkursu otrzymapagrody ufundowane przez Dyrektora Instytutu Muetyki UJ oraz innych
sponsorow. Lista nagrod dla laureatow konkursu dista sponsoréw konkursu zostanie ogtoszona na
stronie internetowej konkursu.

14. Finaléci konkursu, podejmagy studia matematyczne na Wydziale Matematyki odmiatyki UJ, zostan
zwolnieni z uczestnictwa w zggiach z ,Technologii informacyjnej” i uzyskajgz tego przedmiotu ocen
bardzo dohy.

Postanowienia kaicowe
15. Oficjalm strora konkursu jestvww.zobaczycmatematyke.pl.
16. Organizator konkursu rezerwuje sobie prawo idamdnych zmian w niniejszym regulaminie. Ewentualne
zmiany w regulaminie zostamiezwiocznie ogtoszone na stronie internetowejkkosu.




